
Nazwa programu: Multimedialna Rehabilitacja Afazji. Część I - wersja gabinetowa, 

Komlogo, http://www.komlogo.pl/index.php/sklep/komlogo/multimedialna-rehabilitacja-

afazji-czesc-i-wersja-gabinetowa-detail (wersja demonstracyjna) 

 

 

Opis programu  

Program służy do rehabilitacji osób z afazją, a także do terapii logopedycznej osób po udarze 

mózgu, niedosłyszących, osób z niepełnosprawnością intelektualną oraz osób, które mają 

problemy w komunikowaniu się. 

Ma na celu wsparcie osób z afazją i poprawienie stanu ich zaburzenia. 

Wersja gabinetowa służy do tego, aby pacjent mógł samodzielnie kontynuować terapię w 

domu i tym samym samodzielnie móc wpływać na poprawę swoich możliwości. 

Program zawiera 11 zakładek z ćwiczeniami:  

- wybieranie nazwy,  

- układanie nazwy,  

- wpisywanie nazwy,  

- zadania opisowe,  

- przysłowia – wpisywanie,  

- przysłowia – wybieranie,  

- dopasowywanie czynności,  

- zautomatyzowane ciągi słowne,  

- powtarzanie przysłów,  

- powtarzanie nazw obrazków,  

- powtarzanie nazw czynności, 

http://www.komlogo.pl/index.php/sklep/komlogo/multimedialna-rehabilitacja-afazji-czesc-i-wersja-gabinetowa-detail
http://www.komlogo.pl/index.php/sklep/komlogo/multimedialna-rehabilitacja-afazji-czesc-i-wersja-gabinetowa-detail


 

Grupa wiekowa 

Tak naprawdę program jest dosyć uniwersalny pod kątem wieku. Mogą z niego korzystać 

zarówno osoby w klasach 1-3, 4-6, 7-8 szkoły podstawowej z niepełnosprawnością słuchową 

(osoby niedosłyszące), ale także osoby po udarze mózgu, z niepełnosprawnością intelektualną 

w każdym wieku. Szczególnie pomocne będą dla osób, które mają zaburzenia 

w komunikowaniu się w klasach 1-8 szkoły podstawowej.  

 

Zalety: 

 Baza danych pacjentów i ich postępowanie, wyniki. 

 Prowadzona statystyka, która wynika z rozwiązywania zadań przez pacjentów – 

może wpływać motywująco na pacjenta, porównywać osiągnięte wyniki w różnym 

czasie, można monitorować postęp. 

 Dźwięk – czytane polecenie, motywujące teksty po wykonaniu zadania. 

 Łatwość w opanowaniu strony. 

 Wersja demo – dla wypróbowania czy dany program będzie spełniał nasze 

oczekiwania. 

 Możliwość monochromatycznych kolorów. 

 Możliwość ustalania ilości zadań, ich poziomu. 

 Możliwość dodania komentarza do każdej gry zarówno przez terapeutę jak 

i pacjenta (w dwóch różnych polach). 


